
Zadanie 2.2.A.

– założenie konta na serwerze

– uzyskanie domeny

– zainstalowanie programu do projektowania stron www

– podpięcie programu - do hostingu/domeny, umożliwiające bezpośredni eksport projektu przez ftp

CELE: 

* * *
DZIAŁANIA: 

BEZPŁATNE KONTO HOSTINGOWE SERWERZE

– po uruchomieniu przeglądarki wchodzimy na adres: www.ugu.pl

– uruchamiamy tworzenie konta kliknięciem na górnej zakładce „ ” Załóż konto

– przechodzimy ostrożnie i powoli całą procedurę tworzenia konta

   UWAGA: 

      – proszę używać wyłącznie liter i cyfr 

      –  hasło proszę sobie zapisać (ważna wielkość liter!)

– sprawdzamy poprawność działania poprzez zalogowanie się do „ ” (z użyciem podanego loginu i hasła)Panelu klienta

konieczny jest realny 
adres email



UZYSKANIE DOMENY / ADRESU WŁASNEJ STRONY

Logowanie MUSI działać! 

Niepowodzenie oznacza konieczność powtórzenia całej procedury z użyciem innego adresu mailowego (ponieważ stary nie będzie
akceptowany przez serwer)

– zakładka „ ” pozwala na zdefiniowanie własnej strony wwwStrony WWW

– wymaga to podania pierwszej części nazwy, która będzie początkiem adresu strony (najlepiej więc, aby wiązała się z jej treścią):

    np. jeśli strona będzie o kotach ---> wówczas adres strony będzie brzmiał: koty koty.ugu.pl

    UWAGA: wpisujemy tylko pierwszy segment adresu używając tylko liter i cyfr (bez polskich znaków diakrytycznych)

– ustalamy drugie hasło (do FTP) / proszę również je zapisać na kartce

– i klikamy na „ ”Wyślij

* * *



– rezultat po kliknięciu na „ ”Wyślij

czekamy na 
zmianę statusu na aktywny

tutaj podajamy pierwszy segment 
adresu naszej przyszłej strony
(ja wpisałem w tym przewodniku:
2020virus)

tutaj podajamy DRUGIE hasło 
(do konta FTP)



– parametry nowej strony, po uzyskaniu statusu: aktywna

to jest adres mojej nowej strony

* * *

DZIAŁANIA: 

INSTALACJA PROGRAMU DO PROJEKTOWANIA I PUBLIKOWANIA STRON WWW

– program  pobieramy z folderu PLIKI/Programy w naszym Zespole TeamsWebsite X5 Free

– zapisujemy pilik na dysku, a następnie przeprowadzamy krok po kroku instalację i rejestrację programu



KONFIGURACJA PROGRAMU / POŁĄCZENIE Z HOSTINGIEM I DOMENĄ

– uruchamiamy program i klikamy w prawym górnym rogu na „ ”Start

– następnie kolejną strzałką w prawo (w tym samym miejscu)

– wybieramy któryś dostępnych z szablonów i klikamy „OK.”

– przechodzimy do zakładki 5 ---> „Eksport” i wybieramy opcję „Publikuj witrynę w internecie” 

– wprowadzamy (dokładnie!) podane niżej ustawienia:

tutaj wpisujemy dwa razy adres strony/FTP

tutaj wpisujemy (po http://)
adres własnej strony z UGU

tutaj wpisujemy hasło FTP
(to drugie)

wstawiamy haczyk w tym polu

– i uruchamiamy eksport strzałką do przodu (w prawym górnym rogu)



SUKCES!!!

– sprawdzamy czy nasza (robocza) strona jest w dostępna w sieci wpisując jej adres w przeglądarce www



Zadanie 2.2.B.

– pierwszy etap realizowania własnego projektu strony www w oparciu o przygotowane materiały tekstowe i graficzne z wykorzystaniem 
poznanych funkcji programu Website X5 Free

– w rozwiązaniu należy przesłać link do aktualnej strony www na serwerze ugu.pl (w pliku tekstowym!!!)

– UWAGA: opis funkcji w Przewodniku na podstawie wersji Website X5 Go (nieco bardziej zaawansowanej - mogą istnieć pewne różnice)

CELE: 

PODSTAWOWE DZIAŁANIA W PROGRAMIE: 

GŁÓWNE MENU PROGRAMU

* * *

nowy projekt lub powrót/kontynuacja edycji już istniejącego

nazwa i opis projektu

możliwość edycji nagłówka i stopki

tworzenie 
stron dodatkowych

budowa/edycja struktury i treści poszczególnych stron

publikowanie strony

EDYCJA NAGŁÓWKA I STOPKI

wstawianie grafiki

wstawianie tekstu



FUNKCJE DOSTĘPNE PODCZAS EDYCJI

zapis projektu

podgląd projektu

zapis edytowanej
strony

pomoc on-line

MAPA STRONY - ZARZĄDZANIE STRUKTURĄ

STRUKTURA PROJEKTU

dodawanie stron

nazywanie stron

zmiana kolejności stron

TWORZENIE / EDYCJA WYBRANEJ STRONY

dodawanie / usuwanie wierszy i kolumn w strukturze strony

wstawianie pól tekstowych i graficznych



– podwójne kliknięcie na polu ‚tekst’ pozwala na wstawianie / edycję tekstu

EDYCJA PÓL TEKSTOWYCH

– podwójne kliknięcie na polu ‚obraz’ pozwala na wstawianie / edycję obrazków

EDYCJA PÓL GRAFICZNYCH

wskazanie pliku do wstawienia z dysku

podstawowe funkcje edytora tekstu

funkcja pozwalająca wstawić aktywny link
na zaznaczonym elemencie tekstu

– po kliknięciu: możliwość wskazania pliku lokalnego lub adresu www
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